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Ordre del dia de 'Assemblea General Extraordinaria de Plataforma per la Llengua

Dia: 29 de novembre de 2025
Hora: 13.00 h

Lloc: La Farga de I'Hospitalet de Llobregat
1.- Aprovaci, si escau, de l'acta de I'anterior assemblea.

2.- Presentacio de les questions que han donat lloc a la convocatoria de 'Assemblea General
Extraordinaria: Amb la finalitat de continuar treballant en la promoci6 del catala en I'ambit dels
videojocs, es proposa crear una fira més gran a partir del nostre sal6 de videojocs SAGA i col-laborar
amb les entitats que fan les altres dues grans fires de videojocs en el nostre domini linguistic, la
RetroBarcelona i la BCN Game Fest, per tal de fer un esdeveniment de referéncia del sector a la Fira de
Barcelona amb una preséncia normalitzada de la nostra llengua.

Torn de paraula.

3.- Presentacié6 i aprovacio, si escau, d'un conveni de col-laboracié amb les associacions que fan aquestes
fires: RetroBarcelona i BCN Game Fest.

Torn de paraula i votacio.

4.- Presentacio i aprovacio, si escau, de la incorporacié en la nova associacié que organitzara la nova fira
SAGA Barcelona Game Fest, i constituir-se'n com a membre de ple dret. En aquest sentit, 'ambit
d'actuacié de la nova associaci6 sera Catalunya i els seus estatuts es regiran pel model fixat per la
Generalitat de Catalunya i dins del marc legal del Codi civil de Catalunya. Les finalitats de la nova entitat
seran:

e Organitzar fires de la indUstria dels videojocs amb el catala com a primera llengua de l'organitzacié i
impulsar activitats ladiques i culturals relacionades amb l'oci alternatiu i les noves tecnologies o

col-laborar amb d’altres ja existents.
e Defensar la imatge dels videojocs i la cultura digital com una expressio cultural.
e Preservar la industria del videojoc i la seva historia en 'ambit fisic i digital.

e Promoure els productes en llengua catalana en la indUstria del videojoc, aixi com I'is de la llengua
catalana entre els aficionats i els joves amb interés pels videojocs i la cultura digital.

e Apropar als joves unes altres formes d'oci no convencional com podrien ser els jocs de rol, els jocs
de taula, els videojocs o el manga-anime i promoure tot tipus d'oci provinent d’altres cultures.

e Difondre I'is de noves tecnologies aplicades al mén de l'oci.

e Oferir un punt de trobada per a tots els aficionats a formes d'oci no convencional, videojocs i
creacié digital.

e Impulsar una industria del videojoc a Catalunya i a I'Estat i les relacions del sector amb tot el domini
linguistic del catala.

e Fomentar la col-laboracié entre entitats del tercer sector i organismes publics i privats per
desenvolupar programes i iniciatives per a I'impuls d'una industria local del videojoc i l'oci alternatiu.

Torn de paraula i votacio.

5.- Torn obert de paraules.






